
第三章 学会的标准编制工作成果简介

江苏省工程师学会《虚拟现实专业工程能力评价规范》，于 2022 年 12 月 30

日正式发布。该文件规定了开展虚拟现实专业系统工程、硬件工程、软件工程、内

容工程四大类型的工程能力评价细则，对分类与分级、工程能力要求、申请条件，

以及考核与注册管理、持续职业发展、自律与监督管理等内容进行了规范，并在附

录中详细阐述了现场考核实施细则、在线考核实施细则、面试审核实施细则等要求。

该标准规范首次从元宇宙核心的虚拟现实技术出发，针对专业工程师从业需要，

以及岗位实务、职业发展的质量规范需求，对虚拟现实系统工程、硬件工程、软件

工程、内容工程的技术能力要求进行了初、中、高级的拆分，并从“可执行、可求

证”的角度进行了明确的规范，便于专业人才、企事业单位、培训于咨询机构的查

询和参考。
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江苏省工程师学会《元宇宙项目开发规范 第 1 部分：通用要求》，于 2023

年 11 月 24 日正式发布。该文件总结了行业近年来的元宇宙工程项目实施经验和教

训，规定了元宇宙项目开发工作的总体要求，明确了项目开发中规划、需求定义、

设计、技术实现、集成、测试、交付等环节的具体规范，以及项目管理中组织与人

员、工程资源管理、技术继承、知识与数据沉淀等工作内容，并界定了有关的术语

和定义。

该标准高度重视元宇宙项目跨专业领域集成的属性，对由此产生的对项目组织、

设计、开发流程的变革要求等，进行了认真的分析和总结。坚持了系统工程的思维，

将项目体验者的、项目部署与运维者的、项目开发者的、测试人员的功能需求，全

面纳入需求定义规范中；首次将创意设计工作纳入元宇宙项目开发必然流程，并将

其成果纳入项目资源管理要求，必要时进行版本控制；特别提出了对用户体验测试

的要求，要求对体感（包括视觉体验、触觉体验、音效体验、味觉体验、脑机交互

体验等）和心理感受（诸如模块功能体验、人工智能体验、网络互联体验等）进行

测试规划，首次提出了技术继承的规范要求，对知识整理、关键信息交接、知识与

数据沉淀等做出了工程规范。
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